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J@,%g Djeco tdarsasjaték — Pyramide Monkey Cikkszam: DJ00824

DJECO| |gazi cirkusz van a dzsungelben! Melyik majomakrobata-csapat késziil el elséként a
»piramisaval”? Ahhoz, hogy megnyerd a kihivast, kockaztatnod kell, és persze megfelel6
akrobatdkat valasztani — mivel némelyik keresztiil hizhatja a szamitasaidat.

Ajanlott életkor: 6-99 éves korig | Jatékosok szama: 2-4 f§ | Jatékids: 15 perc

A jaték tartalma: 4 dzsungeltdbla, 4 vaszonzsak, 48 majomakrobata-figura (10 kék, 10 sarga, 10 z4ld,
10 piros, 4 fehér és 4 lila)

A jaték célja: els6ként megépiteni a 10 sajat majombal allé piramist.

A ,Pyramide monkey” egy kockaztatés jaték, melyben a piramisépités elsé lépéseként
majmokat kell gydjteni. A soron lévé jatékos hiiz egy majmot a sajat zsakjabal, és ha sajat szini
majmot huzott, valaszthat, hogy épit vagy tovabb huz. Ha megall, és nem htz tobb majmot,
elkezdheti épiteni a piramist. Ha a jatékos tgy dont, hogy tovabbi majmot hiiz, ezzel kockaztat:
ha lila vagy fehér majmot huz, elvesziti az aktualis korben szerzett zsakmanyt és azonnal véget
ér a kore.

El6késziiletek: Minden jatékos maga elé helyez egy jatéktdblat és a szinben hozza passzold
vaszonzsakot. Ezutan mindenki elvesz 1 fehér, 1 lila és 10 sajat szinnek megfelel6 majmot, melyek
mind a sajat szin(i zsakba kerilnek. igy a zsakokban 12-12 db majom van. A jatékosok jol megrazzak
sajat zsakjukat.

A jaték menete: a jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi, majd dérajaras szerint halad tovabb a jaték.
A soron |évé jatékos a kovetkez§ akcidkat hajtja végre:

1. Berakja a zsakba a kezét, és anélkil, hogy belenézne, megkeveri a figurakat

2. Véletlenszer(ien hiz egy majomfigurat a zsakbdl (szintén belenézés nélkiil)

Ha a jatékos sajat szinli majmot huz: szuper! ezzel lehet épiteni a piramist. A jatékos maga elé teszi a

majmot és valaszt, hogy befejezi a korét vagy huz egy Gjabb majmot.

e  Haajatékos ugy hatdroz, hogy folytatja a jatékot, huz még egy majmot a zsdkjabodl. Ha ez a majom
is sajat szind, Gjra valaszthat, hogy megdll vagy folytatja. Ha a majom fehér vagy lila, sajnaljuk —
lasd lejjebb, mi torténik.

Figyelmeztetés: egy jatékos egy koron belil maximum 3 majmot huzhat. 3 sajat szinli majom
megszerzése utan is be kell fejezni a kort.

e Ha a jatékos ugy hatdroz, hogy megall (vagy 3 sajat majom kihldzasa utan meg kell éllnia),
elkezdheti épiteni a piramist a tablajan az adott kdrben szerzett majmokkal.

Ha a jatékos lila majmot huaz: Sajnéljuk! A lila majom morcos és mindenkit visszakiild a zsdkba. A
jatékos visszarakja a lila majmot és az ebben a korben szerzett 6sszes majmot is a zsdkba. A jatékos
kore véget ér.Ha a jatékos fehér majmot huz: Ajjaj... a fehér majom egy tréfamester...visszaparancsol
mindenkit a zsdkba, 6§ maga viszont odébball, hogy mashol prébaljon szerencsét...A jatékos visszarakja
az ebben a korben szerzett majmait a zsakba, a fehér majmot pedig egy
tetsz6leges jatékosnak adja, aki a sajat zsakjaba kell berakja...

Az eddig soron lévé jatékos kore véget ér.
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A piramis felépitése: a legalsé sorban all 4 majom (a tabla 4 szines mez6jén), a 2. o ',':, 3
sorban 3 majom, a 3. sorban 2 majom, végil legfeliil az utolsé. B
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A jaték vége: A jatékot az a jatékos nyeri, aki els6ként helyezi fel a piramis 'S .' T
tetejére a 10. majmocskat. -
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